Banco de Dados em Aplicativos iOS

APl de conexao e

acesso

Vamos criar uma interface de conexao com o banco de dados, ou seja,
uma API de conexdo e acesso. Antes de iniciar a APl propriamente dita,
vamos acrescentar um pacote ao projeto.

1. Clique no projeto.
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2. Selecione o projeto e cligue em pacotes.
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3. Acrescente o enderego git do projeto na barra de pesquisa.
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4. Na janela seguinte, confirme a adi¢cdo do pacote.

- e ) B Wy
w0t
o
=i
Searching All So U
Sou
SwiftKueryMySQL
ﬁﬂ witkusryMySaL
Dependency Rul
Choose Package Products for SwiftKueryMySQL
pucka e o Target
@ SwiftkueryMySQL ~ Uibeary  Musicas

5. Note que a estrutura do projeto € montada no lado esquerdo.
Clique na aba info e, depois, em Targets/Musicas.
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6. Na janela seguinte, marque a opc¢éao Disable Library Validation para
rodar a aplicacao.
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7. Agora esta tudo pronto para iniciar o projeto propriamente dito.
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Com o objetivo de organizar o desenvolvimento do projeto, vamos
criar uma pasta para manter o arquivo de parametros e os programas
gue implementam a API. Confira os passos a seguir.

1. Cligue com o botao direito do mouse sobre o nome do projeto e
selecione a opcao “New Group”.
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2. Defina 0 nome para o grupo criado. Um grupo equivale a uma pasta
para o Xcode.
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3. Clique com o botao direito do mouse sobre o nome da pasta criada
e selecione a opcao “New File...”.
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4. Digite Empty na caixa de pesquisa e selecione o item do grupo Other,
gue aparece destacado na imagem, e clique no botao “Next”.
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5. Preencha o nome do arquivo e clique no botao Create.
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6. Preencha o arquivo criado com os parametros de conexao.

e @ » & Musicas & Musicas ) Bl My Mac Mus

icas: Ready | Today at 15:51 4 B
= o a A © § D B BB connection 20 M
v [ Musicas Fbisitttninabiiitstninetiainhidahiinuitiagn ection ) No Selection

v Musicas {
. "host": "127.@.8.1",
~ databaseApi "port": 339",
{#} connection "username": "root",
3 main "password”: “senail3z",
"database": "musicas”
Package Dependencies ¥
> LoggerAPl 1.8.200 &
> swift-log 1.4.2
> SwiftKuery master
> SwiftKueryMySQL master
+(E OH = L I =

7. Cligue com o botao direito do mouse na pasta definida para conter
os programas da APl de conexao ao MySQL, clique em “New File”,
selecione o item “Swift File” e clique no botao “Next”.

Choose a template for your new file:
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8. Nomeie este arquivo como Utils.swift.
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import Foundation

Package Dependencies 9
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b swift-log 1.4.2

> SwiftKuery master

> SwiftKueryMySQL master

Agora que ja temos a base de nossas configuracdes criada e sabemos
como criar um novo arquivo, seguiremos com a codificacao.

Para que possamos utilizar a plataforma de conexao SwiftKueryMySQL
no inicio do nosso programa, devemos importar o seguinte conjunto
de referéncias:

import SwiftKuery
import SwiftKueryMysqQL
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Todo o conjunto de métodos que criaremos ficara na classe
CommonUtils. Esta classe conterd as referéncias do pool de conexdes,
da conexao em uso e uma referéncia estatica da prépria instancia da
classe CommonUtils:

class CommonuUtils {

private var pool: ConnectionPool?
private var connection: Connection?
static let sharedInstance = CommonuUtils()
private init( {}

// abaixo serao construidos os métodos para a API de
//acesso MySQL

}

O atributo pool guardara a referéncia do pool de conexdes ao banco
de dados para garantir eficiéncia no estabelecimento da conexao; o
atributo connection armazenara a referéncia em uma conexao e
permitird o reaproveitamento desta para varias transacoes.

O atributo estatico sharedInstance guarda a referéncia da Unica
instancia criada para a aplicacao; o método privado init garante que
nenhuma outra rotina crie uma instancia da aplicacdo. Essa construcao
€ um padrao de desenvolvimento chamado Singleton e é utilizado
guando necessitamos que nao haja mais que uma instancia de uma
classe ativa ao mesmo tempo durante a execu¢ao de uma aplicagao,
com o objetivo de garantir a reutilizacao de determinadas
funcionalidades por toda a aplicacao.




Banco de Dados em Aplicativos iOS

O pool de conexdes sera inicializado com o método
getConnectionPool, que executara muitos passos. Portanto, vamos
analisa-lo por partes, iniciando com a leitura do arquivo de parametros
de conexao ao banco de dados MySQL. Antes, contudo, vejamos sua
estrutura inicial:

private func getConnectionPool(
characterSet: String? = nil) -> ConnectionPool {

if let pool = pool {
return pool

}

return pool!

}

Esse método aceita opcionalmente a definicdo do tipo de conjunto de
caracteres utilizado nos dados armazenados no banco de dados, que
podem ser ISSO-88591, UTF-8 etc.

A primeira instrucao testa pela existéncia prévia do pool que, em caso
de ja existir, tem sua referéncia retornada. Essa € uma estratégia para
otimizar o tempo de criacdo de novo pool de conexao a cada
requisicao a esse método. A ultima instrucao é utilizada para retornar
a referéncia do pool apds a sua construcao (que elaboraremos no
proximo passo):
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do {
Tet connectionFile = #file.replacingOccurrences(
of: "Utils.swift", with:
"connection.json")
lTet data = Data(referencing: try NSData(
contentsOfFile: connectionFile))
let json = try JSONSerialization.jsonObject(with:
data)

} catch {
print("Erro lancado")
pool = nil
print(error.localizedDescription)

}

O cédigo em destaque foi acrescentado ao método e declara
connectionFile para conter o local no sistema de arquivos onde
esta o arquivo connection.json para, na sequéncia, ter seus
dados lidos para data e convertido em formato JSON. Como
esse processo para a localizacao e leitura dos dados permite o
lancamento de exce¢des, todo o bloco de codigo foi envolvido
na estrutura do catch para tratar possiveis falhas.

Agora, necessitamos extrair os parametros de conexao:
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if let dictionary = json as? [String: String] {
let host = dictionary["host"]
let username = dictionary["username"]
let password dictionary["password"]
let database = dictionary['"database"]
var port: Int? = nil
if let portString = dictionary["port"] {
port = Int(portString)

}

let randomBinary = arc4random_uniform(2)

Tet pooloptions = ConnectionPoolOptions(
initialCapacity: 1, maxCapacity: 1)

} else {
pool = nil
print("""
Formato invalido no
conteudo do arquivo connection.json:
\(json)

D

}
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O teste condicional em destaque foi acrescentado para verificar se o
arquivo de parametros tem algum conteudo e, em caso positivo,
extrair cada um dos parametros, além de preparar as informacdes para
a criacao do pool de conexdes. Caso nao exista conteudo no arquivo de
parametros, uma mensagem de erro é emitida. Agora com o0s
parametros, vamos criar o pool de conexdes:

if characterSet != nil || randomBinary == 0 {
pool = MySQLConnection.createPool (Chost:
host,
user: username, password:
password,
database: database, port:
port,

characterSet: characterSet,
connectionTimeout: 10000,
poolOptions: poolOptions)
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1 else {
var urlstring = "mysql://"
if let username = username, let password =

password {
urlstring += "\ (username) :\(password)@"
}
urlstring += host ?? "localhost"
if let port = port {
urlstring += ":\(port)"
}
if Tet database = database {
urlstring += "/\(database)"
}
1f let url = URL(string: urlString) {
pool = MySQLConnection.createPool (
url: url, poolOptions:
poolOptions)

} else {
pool = nil
print("URL com formato invalido:
\(urlstring)")
}

}
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Nesse bloco de cédigo em destaque, os parametros sao validados para
serem utilizados na criacao do pool de conexdes. Além disso, sao
verificadas suas possibilidades a depender do numero de parametros
existentes e, caso isso nao seja possivel, uma mensagem de erro sera
emitida; do contrario, o pool sera criado para ser retornado ao final do
método.

A seguir, temos a visao completa do método getConnectionPool:

private func getConnectionPool(
characterSet: String? = nil) -> ConnectionPool {
if let pool = pool {
return pool
}
do {
Tet connectionFile = #file.replacingOccurrences(
of: "Utils.swift", with:
"connection.json")
let data = Data(referencing: try NSData(
contentsOfFile: connectionFile))
let json = try JSONSerialization.jsonObject(with:
data)

if let dictionary = json as? [String: String] {
let host = dictionary["host"]
let username = dictionary["username']
let password = dictionary["password"]
let database = dictionary['"database"]
var port: Int? = nil
1f let portString = dictionary["port"] {
port = Int(portString)

}
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let randomBinary = arc4random_uniform(2)

Tet poolOptions = ConnectionPoolOptions(
initialCapacity: 1, maxCapacity: 1)

if characterSet != nil || randomBinary == 0 {
pool = MySQLConnection.createPool (host:
host,
user: username, password:
password,
database: database, port:
port,
characterSet: characterSet,
connectionTimeout: 10000,
poolOptions: poolOptions)
} else {
var urlstring = "mysql://"
if let username = username, let password =
password {

urlstring += "\ (username) :\(password)@
}
urlstring += host ?? "localhost"
if let port = port {
urlstring += ":\(port)"
}
if let database = database {
urlstring += "/\(database)"

}

if Tet url = URL(string: urlstring) {
pool = MySQLConnection.createPool (
url: url, pooloptions:

poolOptions)
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} else {
pool = nil
print("URL com formato invalido:
\(urlstring) ")
}
}
1 else {
pool = nil
print("""

Formato invalido no
conteudo do arquivo connection.json:

)

\(json)

}
} catch {

print("Erro lancado")
pool = nil
print(error.localizedbDescription)

}

return pool!

}

Temos que o método getConnectionPool é privado e nao pode ser
chamado externamente a classe CommonUgtils; isso garante que
somente os métodos internos terao acesso a obtencao do pool de
conexdes. Portanto, devemos criar um método especifico para a
obtencao da conexao ao banco de dados sem nos preocuparmos com
o pool de conexdes, que fica sob responsabilidade dessa classe. O

método getConnection a seguir é publico e sera utilizado para obter a
conexao ao bando de dados:
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func getConnection() -> Connection? {
if let connection = connection {
return connection

}

self.connection = nil
getConnectionPool () .getConnection { connection,
error 1in
guard Tet connection = connection else {
guard let error = error else {

return print("""
Falha ao conectar no Banco de Dados:
\(error?.localizedDescription ?? "Erro

desconhecido")

)
}

return print(
Falha ao conectar no Banco de Dados:
\(error.localizedDescription)

)

}

self.connection = connection
return

}

return connection

}

Este método verifica se a conexao ja foi estabelecida; em caso
positivo, retorna a instancia da conexao; caso contrario, chama o
método getConnectionPool para obter a conexao do pool de conexdes
e o retornando caso ndo ocorra qualquer erro. Na ocorréncia de erros,
a mensagem de falha sera apresentada.




