Banco de Dados em Aplicativos 10S

Criagcao das estruturas

no banco de dados

Para podermos gravar os dados no banco de dados, necessitamos ter
as estruturas de dados criadas com nossa API. Criaremos também
algumas classes para representar as estruturas de dados e uma fungao
gue passara as informacgdes para a API.

Confira o método na classe CommonUtils que fara o servico de criacao
das tabelas:

func criaTabela(_ tabela: Table) {

lTet thread = DispatchGroup()

thread.enter()

guard let con = getConnection() else {
return print("Sem conexao")

}

tabela.create(connection: con) { result in
if lresult.success {
print("Falha ao criar a tabela
\(tabela.nameInQuery)™)

}
thread. leave()

}
thread.wait()

}
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O método apresentado recebe o parametro do tipo Table, uma classe
de estrutura semelhante a tabela a ser criada no banco de dados. Todo
0 processamento para a criacao da tabela é assincrono, ou seja, nao
ocorre em sincronia com a execuc¢ao do método criaTabela que o
chamou. Essa assincronia € necessaria, pois sempre que ha acesso a
rede, o tempo de retorno da chamada nao pode ser determinado.

Para tratar requisicoes assincronas, a linguagem Swift dispde de um
mecanismo que chamamos Thread. A thread é criada com a chamada
DispatchGroup() e é possivel sinalizar:

* quando entramos num bloco de instrugdes que sera executado
assincronamente com thread.enter();

* quando esperamos no trecho de codigo sincrono pela finalizacao
da thread com thread.wait(); e

* como deixamos a thread finalizando a execucao dela com
thread.leave().

Todos os métodos da APl que acessarao a rede para
alcancar o banco de dados MySQL farao uso de threads.




Banco de Dados em Aplicativos 10S

Como a definicao das estruturas das tabelas deverao ser do tipo Table,
construiremos as classes que representam nosso banco de dados.
Portanto, crie um arquivo Swift com o nome de Database.swift e
implemente as estruturas como a seguir:

import Foundation
import SwiftKuery

class Bandas: Table {
let tableName = "Banda"
let idBanda = Column("idBanda", Int32.self,
autoIncrement: true, primaryKey: true,
notNull: true)
Tet nome = Column("nome", String.self, notNull:
true)

}

Neste exemplo, criaremos cinco tabelas com relacionamentos,
iniciando com a tabela Banda, o nome da classe esta no plural para
diferenciar de outra classe que criaremos posteriormente. Esta classe
estende Table e utiliza a classe Column para definir as caracteristicas
para cada futuro atributo da tabela que sera criado no MySQL. O
atributo tableName representa o nome da tabela, os demais atributos
representam as colunas na tabela. O Atributo idBanda representa a
chave primaria da tabela.

Toda a definicao utilizada no DDL para a criacao das estruturas com
SQL é representada por parametros que informamos a instancia da
classe Column. Os tipos dos atributos utilizam tipos de dados Swift que
serao convertidos para os tipos MySQL.

As outras tabelas seguem a mesma sequéncia de defini¢des,
analisemos as outras:
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class Estilos: Table {

let tableName = "Estilo"

Tet idEstilo = Column("idEstilo", Int32.self,
autoIncrement: true, primaryKey: true, notNull:

true)
Tet nome = Column("nome"™, String.self, notNull: true)

}

class Albuns: Table {
let tableName = "Album"
Tet idAlbum = Column("idATbum", Int32.self,
autoIncrement: true, primaryKey: true, notNull:
true)
Tet nome = Column("nome"™, String.self, notNull: true)
let ano = Column("ano", Int32.self, notNull: true)
let idBanda = Column("idBanda", Int32.self, notNull: true)
let idEstilo = Column("idEstilo", Int32.self, notNull: true)
3

class Musicas: Table {
let tableName = "Musica"
let idBanda = Column("idBanda", Int32.self, notNull: true)
let idMusica = Column("idMusica", Int32.self,
autoIncrement: true, primaryKey: true, notNull:
true)
Tet nome = Column("nome", String.self, notNull: true)
let idEstilo = Column("idEstilo", Int32.self, notNull: true)
ks

class MusicasDosAlbuns: Table {

Tet tableName = "Musicas_do_ATbum"

let idBanda = Column("idBanda", Int32.self, notNull: true)
let idMusica = Column("idMusica", Int32.self, notNull: true)
let idAlbum = Column("idATbum", Int32.self, notNull: true)

ks
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A classe Albuns tem dois atributos, idBanda e idEstilo, que
representam chaves estrangeiras. A classe Musicas tem um atributo
(idEstilo) como chave estrangeira e a classe MusicasDosAlbuns
representa uma tabela de juncao para uma relacao N para N, tendo os
atributos idBanda como chave estrangeira para a tabela Banda e os
atributos idMusica e idAlbum como chaves estrangeiras para a tabela
Musica. As relacdes entre tabelas serao implementadas na fungcao que
criaremos a seguir.

Crie outro arquivo Swift com o nome CriaTabelas e codifique da
seguinte maneira:

import Foundation
import SwiftKuery

func criaTabelas() {
let utils = CommonuUtils.sharedInstance

A funcao criaTabelas contera toda a l6gica necessaria a criagao das
tabelas e a definicao das regras de relacao entre elas. Foi declarada
uma constante utils que contém a referéncia a instancia da classe que
implementa a nossa APl para o acesso ao MySQL. Vamos criar algumas
tabelas a seguir:
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let bandas = Bandas()
utils.criaTabela(bandas)
print("Tabela Banda criada")

let estilos = Estilos()
utils.criaTabela(estilos)
print("Tabela Estilo criada")

No cddigo destacado é criada a instancia de Bandas, que é passada
para o método criaTabela; esta chamada a API criard a tabela no
banco de dados seguindo os critérios definidos como propriedades da
classe Bandas. Em caso de falha, a APl emitira uma mensagem; em
caso de sucesso, apresentaremos a mensagem Tabela criada. O
mesmo procedimento é executado para a classe Estilos.

Vejamos a criacao das regras de relacionamento entre tabelas:
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Tet albuns = Albuns(Q)
_ = albuns.foreignkey(albuns.idBanda, references:
bandas.idBanda)
= albuns.foreignkey(albuns.idEstilo,
references:

estilos.idEstilo)

utils.criaTabela(albuns)
print("Tabela Album criada"™)

Tet musicas = Musicas()
_ = musicas.foreignkKey(musicas.idBanda,references:
bandas.idBanda)
_ = musicas.foreignkKey(musicas.idEstilo,
references:
estilos.idEstilo)

utils.criaTabela(musicas)
print("Tabela MUsica criada")

Apos a criacdo da instancia da classe Albuns, sao criadas as
associacoes entre as tabelas utilizando as chaves associativas das
respectivas tabelas.

Para finalizar a criacao da nossa estrutura de banco de dados, falta a
tabela que representa a associacao N para N. Vejamos:
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let musicasbDoAlbum = MusicasbosAlbuns()

musicasDoAlbum.primaryKey(musicasbDoAlbum.idBanda,
musicasbDoAlbum.idMusica,
musicasDoAlbum. idATbum)

_ = musicasDoAlbum. foreignKey(
[musicasDoAlbum.idBanda,
musicasDoAlbum.idMusica],

references: [musicas.idBanda,
musicas.idMusical])

mué%casDoA1bum.foreignKey(musicasDoA1bum.1dA1bum,
references: albuns.idATbum)

utils.criaTabela(musicasbDoAlbum)
print("Tabela Misicas do Album criada")

A chave primaria, que para a tabela Musicas_do_ Album é uma chave
formada pelos idBanda , idMusica e idAlbum e como depende da
descricao dos campos das outas tabelas, ndo pode ser definida em sua
propria classe. Neste exemplo também foram declaradas as chaves
estrangeiras para as tabelas Musica e Album. Vale notar que a relacdo
para a tabela Musica contém duas chaves associativas e por essa razao
no método foreignKey foram informados os arrays contendoas
respectivas chaves de cada tabela.
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Para efetuar a criacdao das tabelas, adicionaremos a chamada a esta
funcao que acabamos de codificar no programa main:

import Foundation

criaTabelas()

Basta simplesmente efetuar a chamada a funcdo criaTabelas que o
resultado a seguir sera apresentado:

Tabela Banda criada
Tabela Estilo criada
Tabela Album criada

Tabela Mlsica criada
Tabela Musicas do Album criada




